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Sur le: terraln de jeu
w efere des champignons

"ﬂres du" a'l‘a’ﬁm‘ﬁdh‘sm-ngnon il y'a certains bois qui donnent
2 " enviedes'y perdl‘b surtout en cette periode automnale
& ’ durant laquelle’les champlgnons se sont faé{: désirer.
¥ Nous vous.avons reserve en ces Eemps d|Ff|C|les}
=~_ Une randonnée Famlllale et tres agréable’a travers bois
et pralrles Beaucoup de chemlns annexes pouvant pérturber votre
“sensdel! orlentatlon et bien que le ballsagejaune soit trés bien fait, -
_nous avons précise un peu plus les bonnhes et mauvaises directions.. =
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Les étapes clés de votre
randonnée pour ne pas

Laissez-nous vous guider point par point, ainsi, vous ne
ferez pas fausse route. Votre randonnée n'en sera que
plus agréable et jalonnée de merveilleux souvenirs.

Le départ de la randonnée se fait depuis le parking
du Parc Aventure de 'Ecureuil a la sortie nord-est du
Chambon-sur-Lignon en direction de Devesset.

45°04'20.5"N 4°19'27.9"E
45.072369, 4.324425
Une fois stationnés, dirigez-vous vers le parc et prenez

la route D185 sur votre droite, longez-la en direction de
Devesset sur environ 150 metres.

Vous arrivez a un petit groupe de maisons récentes,
prenez a gauche le bout de route entre les deux
maisons pour atteindre un chemin de terre

qui s'enfonce dans le bois de Plafay.

Montez quelques metres en sous-bois jusqu'a une
premiére fourche et un réservoir d'eau. Laissez-le sur
votre gauche et prenez a droite la direction des bois
jusqu'au prochain gros croisement.

A ce croisement, empruntez le chemin sur votre droite
jusqu'a une nouvelle fourche significative. Si le doute
vous prend, pensez a suivre soit la marque jaune du PR
ou notre mascotte Igor qui a ['air de savoir ou il doit
aller.
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Ala fourche, continuez le chemin principal sur votre
gauche. La marque jaune sur l'arbre vous l'indigue.
Poursuivez jusqu'a une intersection perpendiculaire
franche.

Arrivés 3 cette intersection perpendiculaire, ['arbre,
Igor et accessoirement nous-méme, vous invitons a
partir sur la gauche. Ce chemin descend peu a peu
jusqu'a rejoindre la route de Devesset, que vous
n'emprunterez pas.

Vous pourrez apercevoir cette fameuse route sur la
droite en contrebas, en continuant de descendre ce
chemin jusqu'au prochain croisement.

" VERS LA ROUTE Igor avait un doute, mais au sifflet, nous lui avons
A i rappelé que c'est nous qui avions la carte en main !
Tout en bas du chemin, au croisement, laissez la route

sur votre droite et remontez a gauche. Cette partie
est assez longue ne vous en inquiétez pas. Poursuivez
jusqgu'au prochain croisement.

A ce nouveau croisement (et il y en aura pas mal
d'autres) continuez vers la droite. Sur le poteau de
signalisation, la marque vous le confirmera.
Marchez jusqu'a la prochaine fourche.




Encore une nouvelle fourche, poursuivez face a vous en
descendant pour de nouveau arriver a une fourche.
Notre mascotte poilue a repéré quelques champignons
mais ce ne sont pas des comestibles, dommage !

A cette fourche, descendez sur votre gauche jusqu'a
trouver la sortie du bois, située face a un champ cultivé.

A la sortie du bois, prenez [égérement & gauche

et longez le champ en le laissant sur votre droite.
Puis, un peu plus bas, longez le champ suivant en le
laissant sur votre gauche cette fois-ci. Poursuivez la
descente sans quitter le chemin principal.

Arrivés a l'intersection entre un petit bois et une
prairie, contournez le petit bois par la droite
jusgu'a apercevoir la route menant, a gauche

au hameau des Bruyeres.

Prenez ce troncon de route sur la gauche, puis traversez
face a vous le hameau jusqu'a sa sortie. Soyez prudents
en traversant la D185 !
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A la sortie du hameau des Bruyeéres, n'allez pas tout
droit il s'agit d'une propriété privée. Virez a gauche a
90° en direction du ruisseau que vous n'aurez aucune
peine a entendre. Le chemin passe au-dessus

du ruisseau, continuez-le.

Une fois passé le ruisseau, virez vers la droite en suivant
la courbe du chemin. A partir de 13, le chemin grimpe
un peu pendant quelques metres.

Rien d'insurmontable, rassurez-vous !

En haut de cette petite grimpette, prenez de nouveau
sur votre droite. Poursuivez sur le chemin principal

en direction des quelques jolies maisons que vous
laisserez pour contourner la toute derniére par la
gauche. Continuez sur ce chemin jusqu'a la prochaine
intersection.

A cette intersection, partez sur la gauche en suivant
l'indication du panneau Direction PR 35 et poursuivez
dans cette direction.

Continuez toujours tout droit jusqu'a un carrefour de
quatre routes.

35
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En arrivant a l'intersection des quatre routes,
empruntez celle de gauche sur une vingtaine de
metres. Igor suit une piste on dirait bien que c'est
la bonne !

Environ vingt metres plus loin, tournez immédiatement
a gauche pour reprendre le chemin qui descend en
direction du parcours sportif. Attention c'est assez
perturbant a cet endroit, vous aurez peut-étre la
sensation de faire demi-tour mais ce n'est pas du

tout le cas. En revanche il va falloir bientot forcer sur
vos mollets !

Descendez non-stop, jusqu'a apercevoir, installés sur
votre droite, des agres sportifs dans une petite clairiere.
Partez face a vous entre les arbres en suivant toujours
la direction du parcours sportif, qui, vous allez vite vous
en rendre compte, porte bien son nom sur la prochaine
portion !

Vous y voild ! A cette intersection,

poursuivez face a vous en suivant la

sinuosité du chemin et préparez-vous

a grimper sechement sur quelques

centaines de metres. Attention pour les

enfants ¢a grimpe tout de méme pas mal ! Au sommet
de la montée, poursuivez jusqu'a arriver au "Paintball
du Plateau".

Pas de difficulté d’orientation a noter a partir de ce
point jusqu'a la fin de votre parcours. Au croisement
du Paintball, prenez a gauche et continuez ce chemin
principal jusqu'a retrouver le parking du point de
départ.
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